UNENDLICHE WEITEN
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Einleitung

Unendliche Weiten 

Er ist da.

Der Tag an dem ihr von seiner Majestät dem Kaiser die Gelegenheit erhalten sollt euch mit einem Schiff zu unentdeckten Inseln aufzumachen um dort ein Reich zu gründen welches alles bisher da gewesen überstrahlen soll.

Voller Tatendrang macht ihr euch zum Palast des Kaisers auf.

Als ihr in den Thronsaal kommt bemerkt ihr, dass alle eure Konkurrenten bereits versammelt sind. Einige bringen euch ein mehr oder weniger herzliches Lächeln entgegen, einige mustern euch abschätzig und bei zweien könnt ihr euch des Eindrucks nicht erwehren, dass sie eine Ratte oder sonstiges Ungeziefer wohl mit dem gleichen Blick bedacht hätten. 

Als der Kaiser den Raum wirkt er ein klein wenig besorgt und auch wütend. Er eröffnet den anwesenden, dass sein Vetter, Lord Northburgh, wohl der Ansicht war, dass die kaiserliche Flotte nicht mehr Zeitgemäß sei und erneuert werden müsse. Woraufhin er nicht nur den Bau einer Flotte in Auftrag gab, sondern die Bestehende einer Verwendung als Brennholz zuführen lies. Als er seinen Satz beendet geht ein lautes Raunen durch den Saal. Unbeeindruckt davon fährt der Kaiser fort und berichtet euch, dass drei Schiffe Lord Northburgh Tatendrang entgingen. Kaum war der Satz beendet machet ihr und auch eure Konkurrenten euch daran euch von dem Kaiser zu verabschieden und stürmt anschließend in Richtung Hafen. 

Doch als ihr dort ankommt traut ihr euren Augen nicht. Das Schiff welches noch am besten aussieht kann nur als heruntergekommen angesehen werden. Bei den beiden andern weiß wohl nur Gott allein warum sie noch nicht am Grund des Meeres ruhen. Diese Tatsachen entgehen auch euren Mitbewerbern nicht. 

Baronessa Constanza Zanchi und Sir Gavin Langton machen auf der Stelle Kehrt und ihr hört sie schimpfen, dass man das mit Leuten ihres Standes nicht machen könne. Helena und Hildegard murmeln leise vor sich hin, dass sie ihr Volk bez. ihren Konvent nicht dieser Gefahr aussetzen dürfen. Marie d'Artois erklärt, dass es ihr nicht an Mut fehle doch das die Engel ihr von dieser Reise abrieten. Kardinal Lucius erklärt, er sei zwar blind jedoch könne er den Gestank des Todes welcher von den Schiffen ausgeht wahrnehmen. Guy Forcas hat sich inzwischen still und heimlich davongemacht und Leif Jorgensen dürfte sich auf dem Weg zum Hafen wohl verlaufen haben. Willem van der Mark beschließt lieber seine Tochter zu suchen und Giovanni di Mercante eilt in Richtung einer Hafenkneipe.

Inzwischen ist auch der Kaiser im Hafen angekommen als er sieht, dass nur ihr willens seit das Wagnis einzugehen überträgt er euch alle drei Schiffe und einen Teil der Vorräte die für eure Konkurrenten gedacht waren. Er wünscht euch noch viel Glück und läst euch dann an Bord gehen wo Befehl gebt in See zu stechen. Doch weißt ihr eure Mannschaft auch an sich zu beeilen. Schließlich ist es möglich, dass sich eure Flotte jederzeit im Meer auflöst wie Salz in der Suppe.

Als ihr in den Thronsaal kommt bemerkt ihr, dass alle eure Konkurrenten bereits versammelt sind. Als der Kaiser den Raum wirkt er ein klein wenig besorgt und auch wütend. Er eröffnet den anwesenden, dass sein Vetter, Lord Northburgh, wohl der Ansicht war, dass die kaiserliche Flotte nicht mehr Zeitgemäß sei und erneuert werden müsse. Woraufhin er nicht nur den Bau einer Flotte in Auftrag gab, sondern die Bestehende einer Verwendung als Brennholz zuführen lies. Als er seinen Satz beendet geht ein lautes Raunen durch den Saal. Unbeeindruckt davon fährt der Kaiser fort und berichtet euch, dass drei Schiffe Lord Northburgh Tatendrang entgingen. Kaum war der Satz beendet machet ihr und auch eure Konkurrenten euch daran euch von dem Kaiser zu verabschieden und stürmt anschließend in Richtung Hafen. 

Doch als ihr dort ankommt traut ihr euren Augen nicht. Das Schiff welches noch am besten aussieht kann nur als heruntergekommen angesehen werden. Bei den beiden andern weiß wohl nur Gott allein warum sie noch nicht am Grund des Meeres ruhen. Diese Tatsachen entgehen auch euren Mitbewerbern nicht. Constanza  und Gavin machen auf der Stelle Kehrt. Helena und Hildegard murmeln leise vor sich hin, dass sie ihr Volk bez. ihren Konvent nicht dieser Gefahr aussetzen dürfen. Marie d'Artois erklärt, dass es ihr nicht an Mut fehle doch das die Engel ihr von dieser Reise abrieten. Kardinal Lucius erklärt, er sei zwar blind jedoch könne er den Gestank des Todes welcher von den Schiffen ausgeht wahrnehmen. Leif Jorgensen dürfte sich auf dem Weg zum Hafen wohl verlaufen haben. 
Inzwischen ist auch der Kaiser im Hafen angekommen als er sieht, dass nur ihr willens seit das Wagnis einzugehen überträgt er euch alle 3 Schiffe und einen Teil der Vorräte die für eure Konkurrenten gedacht waren. Er wünscht euch noch viel Glück und läst euch dann an Bord gehen wo Befehl gebt in See zu stechen. Doch weißt ihr eure Mannschaft auch an sich zu beeilen. Schließlich ist es möglich, dass sich eure Flotte jederzeit im Meer auflöst wie Salz in der Suppe.
Neue Schiffe
Korsarenschiffe: 

In der Piratenwerft sind alle 3 Korsarenschiffe baubar.

Startschiffe:

Alle Startschiffe sind in der goldnen Werft baubar. Sie unterscheiden sich jedoch von den Anfangsschiffen darin das sie Betriebskosten haben.

Spezielle Schiffe:

Bombenschiff: Wie der Name schon sagt ist dieses Schiff dafür gedacht in die Luft gejagt zu werden. Es ist sehr langsam aber es hat eine hohe Anzahl an Trefferpunkten. Es ist außerdem nicht möglich diesem Schiff  eine Handelsroute zu zuweisen. 
Bei der Anschaffung ist es das Günstigste im Szenario, allerdings kommen zu den normalerweise für den Schiffbau notwendigen Materialien noch zwei dazu (für die Rumpfverstärkung). 
Reparaturschiff: Ein sehr schnelles Schiff mit einer Menge Trefferpunkten. Es kann nicht nur sich selbst heilen sonder auch Schiffe und Gebäude in seinem Umkreis (ein schwimmender Reparaturkran sozusagen). Sein Nachteil sind seine hohen Anschaffungs- und Betriebskosten.

Auftragsschiff:  Aufgrund der Größe dieser Karten kann es bei manchen Aufträgen notwendig sein ein sehr schnelles Schiff mit hoher Ladekapazität zu haben. Dafür ist das Auftragsschiff gedacht. Nachteil fast so teuer wie das Reparaturschiff.

Neue Gebäude

Ziergebäude: Die meisten Ziergebäude lassen sich wie normale Ziergebäude setzen und auch wieder abreißen. Die von mir baubar gemachten Props kann man nicht abreißen (Ausnahme der kleine Teich). Ihr müsst sie auswählen und dann auf „Entf“ drücken. Wenn ihr jedoch die „Rastermod“ verwendet könnt ihr sie wie alle andern Gebäude mit dem Abreißtool entfernen. Die Variationen der Zierobjekte schaltet ihr mit „C“ durch
Außerdem sind alle Ziergebäude auch als Variation der Hafenstatue als Hafenzierelemente verfügbar.

Hafenmeistereien: Als zusätzliche Hafenmeistereien stehen jetzt auch noch die Hafeninseln der Neutralen und später im Spiel eine, als Hafenmeisterei verwendbare, Trutzburg zur Verfügung.

Öffentliche Gebäude: Neue öffentliche Gebäude gibt es keine. Jedoch ist es bei einigen möglich mit „C“ ein anderes Erscheinungsbild zu wählen.

Produktion: Papiermühle und die Gerberei gibt es auch als flussunabhängige Versionen. Außerdem gibt es einen Bauernhof dessen Kühe Milch geben sollen.
Militär: Die Tore zu den neutralen Gebäuden sind baubar. Der Korsarenhafenwehrturm kann mittels „C“ als Variante des normalen Hafenwehrturms ausgewählt werden. 

KIs
Die von euch gewünschte KI könnt ihr euch mittels ToolOne einstellen. Ich hab Guy, Marie und Hildegard ins Szenario eingefügt. Wobei alle drei etwas überarbeitet sind. Vor allem Hildegard sollte jetzt militärisch etwas anspruchsvoller sein.
Die Korsaren entsprechen im Wesentlichen den mittleren Korsaren. Allerdings bauen sie mehr Schiffe pro Zivilisationsstufe und diese wiederum schneller nach. Als Neuerung gehen die Korsarenschiffe erstmals gemeinsam auf Kaperfahrt.
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